PROJET PEDAGOGIQUE —PROJET EDUCATIF

ETABLISSEMENT LYCEE DES METIERS CARCADO SAISSEVAL-PARIS 6
CODE UAI : 075429X

FAMILLE DE PROJET Equipement Numérique

INTITULE DU PROJET Travail collaboratif sur table interactive

PUBLIC(s) CONCERNE(s) Lycée et Enseignement supérieur

OBJECTIFS Développer les compétences numériques

Favoriser le travail collaboratif et la gestion de projet
DESCRIPTION Table tactile interactive écran 65 pouces IR TOUCH zeus

Elle peut étre utilisée dans tous les lieux a des fins pédagogiques,
notamment pour la formation des éleves et étudiants aux
applications disponibles sur leur tablette numérique et pour la
gestion de projets collaboratifs.

Elle peut étre également utilisée afin de créer une animation. Elle
se transforme également en totem tactile vertical. (avec sa
télécommande, cette table interactive passe d'une version table a
une version totem vidéo traditionnel avec un vérin motorisé

Connectée a un réseau wifi ou internet, elle permet la navigation
" sur le web.
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\\ Elle est équipée par défaut d'un lecteur media player pour faire
| défiler des photos ou vidéos, avec la possibilité d'y raccorder un

ordinateur, ou de la commander avec son option systeme au choix

(Android ou Windows)

Structure : aluminium/métal et verre trempé
Ecran : 65 pouces LG IR TOUCH
Systéme exploitation : au choix

FINANCEMENT DU PROJET
e (Colt total : 6 540 € TTC (par table)

CONTACTS Olivier.francois@carcado-saisseval.com
|.dizier@Carcado-Saisseval.com
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